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FUNDAMENTACIÓN

Esta asignatura representa para el alumno una primera experiencia concreta con un lenguaje de programación. En el caso particular de esta opción, se trata de un taller de lenguaje Delphi, íntegramente dictado en la Sala de PC, donde se introduce una herramienta de programación visual que permitirá al alumno resolver  problemas más complejos que los vistos en Algoritmos,Datos y Programas de forma modular. Al finalizar el curso el alumno habrá aprendido un lenguaje de programación visual y contará con las herramientas para desarrollar una aplicación completa.  
OBJETIVOS GENERALES:

	Profundizar los conocimientos obtenidos por el alumno en los primeros cursos vinculados con Algoritmos y Programación, permitiéndole desarrollar un estudio teórico-práctico de algún lenguaje de programación (el lenguaje puede variar con los cambios tecnológicos), poniendo énfasis en el análisis formal de las características del lenguaje y su comparación con los que el alumno conociera a ese momento (típicamente Pascal).


CONTENIDOS MINIMOS:

	Estudio de un lenguaje de programación en el que se desarrollen aplicaciones concretas. En lo posible la oferta de lenguajes será variable y actualizada con el cambio tecnológico. 


PROGRAMA ANALÍTICO

Unidad 1: Introducción

· Resolución de problemas utilizando un lenguaje visual: 
· Diferencias entre Programación Imperativa y Programación Orientada a Objetos.

· Clases y objetos

· Definición de clase. Secciones privada y pública de una clase. Métodos y propiedades. Instancia de un objeto. 

· Ejemplificación del uso de clases y objetos mediante aplicaciones de consola.
· Elementos del entorno DELPHI

· Ventana principal: menú de opciones, paleta de botones, paleta de componentes.

· Edición de código. Elementos de la ventana de edición.

· Inspector de Objetos.

· Compilación y ejecución.

· Esquema de una aplicación en Delphi

· Definición de unidades en Pascal. Secciones interface e implementation. Ejemplo de Unit como contenedor de módulos. 

· Archivo de proyecto. Incorporación manual de unidades al proyecto. Desarrollo de una aplicación visual que referencia a una unidad definida en forma externa al proyecto.

· Diferencia entre propiedad y evento.

· Errores en tiempo de ejecución

· Depuración de errores

· Puntos de parada, ejecución paso a paso, visualización de los valores de las variables durante la ejecución.

· Excepciones. 

· Definición de excepción. Ventaja del uso de manejadores de excepciones. Definición de manejador de excepción.  

· Manejo de excepciones en Delphi. Sintaxis try-except y try-finally. 

· Excepciones predefinidas: EConvertError, EDivideZero, ERangeError, EInOutError.

· Programación básica en DELPHI

· Reconocimiento de componentes elementales
· Label, Edit, LabeledEdit, StaticText, Button, BitBtn, SpeedButton, ComboBox, Checkbox, ListBox, Memo, Panel, RichEdit, Shape, StringGrid, Timage.

· Propiedades y eventos comunes a varios componentes.

· Mensajes: ShowMessage, MessageDlg, MessageDlgPos.

· Menúes desplegables : MainMenu, PopUpMenu.

· Diálogos : OpenDialog, SaveDialog, FontDialog, ColorDialog.

· Aplicaciones con varios formularios. Uso de Show y ShowModal. Propiedad ModalResult.

· Eventos compartidos por varios componentes. Parámetro Sender. Formas de conversión del parámetro sender. Operador ‘is’. 

· Drag & Drop: propiedad Dragmode. Eventos OnDragOver, OnDragDrop.

Unidad 2: Gestión de Bases de Datos

· Introducción

· Definición de Base de Datos. Definición de tabla. Definición de índice de una tabla.

· Acceso a una base de datos desde DELPHI. 

· Definición de Módulo de Datos. Diferencias con un formulario común.

· Acceso a bases de datos utilizando componentes ADO. TADOConection, TADOTable, TADOQuery.

· Componentes DataSource, DBGrid, DBEdit y Navigator. 

· Orden de registros. Propiedades: IndexName, IndexFieldName.

· Métodos: Open, close, first, last, next, prior, bof, eof.

· Altas, bajas y modificaciones de registros. Métodos: append, edit, post, cancel y delete.

· Búsqueda de registros. Componentes DBLookupComboBox y DBLookupListBox. Métodos de búsqueda.

· Filtrado de registros. Propiedades Filter y Filtered.

· Campos LookUp aplicados a una componente Table.

· Acceso al registro actual. Métodos: FieldByname, Fields

· Consultas SQL

· Componente Query. Similitudes y diferencias con la componente Table.

· La propiedad SQL del Query. Sintaxis de la sentencia select. 

· Uso de varias tablas. Producto cartesiano.

· Parámetros de la consulta.

· Consultas definidas en ejecución.

Unidad 3: Reportes utilizando QuickReport
· Componentes básicos

· Paleta QReport. Componentes QReport, QRBand. Distintos tipos de bandas.

· Uso del componente QRSysData para indicar el título del reporte.

· Encabezado de las columnas. Componente QRLabel

· Cuerpo del listado. Componente QRDBText.

· Visualización del número de página.

· Distintos tipos de reportes

· Generación de un reporte sencillo a partir de una única tabla.

· Agrupación de datos. Generación de un reporte de grupos obtenidos como resultado de una consulta. Componente QRGroup.

· Reporte que utiliza grupos obtenidos a partir de dos tablas relacionadas como maestro/detalle. 

Unidad 4: Completando la aplicación

· Páginas de Ayuda

· Herramientas necesarias.

· Generación de un archivo de ayuda sencillo. Compilación. Uso desde Delphi. 

· Múltiples páginas: Identificadores, Enlaces, Uso de los enlaces desde Delphi

· Ventanas emergentes.

· Palabras claves.

· Instalador de la Aplicación

· Generador de un instalador para la aplicación

· Elementos que intervienen en la instalación.

· Instalación personalizada.

METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA 

Carga horaria y plantel docente

La asignatura posee una carga horaria de 6 (seis) horas semanales divididas en una clase teórica de 2 (dos) horas y 4 (cuatro) horas semanales de clases de consultas de práctica, distribuidas en dos días. Todo el curso se dicta en la Sala de PC.
El plantel docente se encuentra formado por 1 profesor titular, 1 JTP, 2 ayudantes diplomados y 1 adscripto.

Teoría
La teoría se encuentra a cargo del profesor de la materia. Para el dictado de la clase se utiliza una PC conectada con un cañón para proyectar transparencias. Durante la clase se ejemplifican los conceptos teóricos impartidos mediante la resolución de ejercicios concretos. De ser posible, se analizan y comparan soluciones alternativas. El adscripto colabora en esta tarea asistiendo a los alumnos, junto con el profesor, en la realización de ejercicios preestablecidos.
Práctica

Los enunciados de las prácticas son coordinados temática y cronológicamente con el profesor de la cátedra de forma tal que los nuevos temas introducidos en la teoría vayan desarrollándose en la práctica, semanalmente.

Para aquellos temas que puedan resultar complejos para el alumno, el jefe de trabajos prácticos confecciona una guía que ayuda a la resolución de la práctica relacionada con esos temas. De ser necesario, también dicta una breve explicación antes del comienzo de cada práctica. Los ayudantes asisten a ambos días de práctica.
Se tomará asistencia únicamente en los horarios de práctica. Dicha asistencia será registrada con fines administrativos no siendo requerida para rendir o aprobar la materia.

Durante el curso se realizarán dos actividades prácticas. Para la resolución de cada trabajo práctico, los alumnos deberán formar comisiones de 2 (dos) personas.

Actividades de coordinación

Antes del comienzo de cada ciclo lectivo se define un cronograma detallado con los temas teóricos y prácticos a dictar, las fechas de entregas de trabajos prácticos y exámenes, la bibliografía a utilizar y las condiciones administrativas del curso.

También se realizan reuniones con los ayudantes antes de la publicación del enunciado de cada práctica, para explicar la manera en que debe ser resuelta. 
El cronograma del curso se publica, a través de la plataforma, al inicio del curso. En él, los alumnos podrán encontrar:

· Un detalle semanal de los temas a desarrollar en cada clase (incluye teoría y práctica).

· Las fechas en que se tomarán cada uno de los exámenes parciales, sus recuperatorios y clases de consulta correspondientes.

· Las fechas de entrega de las actividades prácticas.

Comunicación con los alumnos

Se utiliza el entorno de aprendizaje WebUNLP para la publicación de las transparencias utilizadas en la teoría, los enunciados de práctica y  las explicaciones para la resolución de los ejercicios. También sirve como contenedor para los recursos adicionales y cartelera de comunicación. Además, Desde el inicio de clases y hasta la fecha de cierre de inscripción en el curso, el material será de acceso libre a través de la siguiente dirección weblidi.info.unlp.edu.ar/catedras/delphi
Los alumnos podrán comunicarse por e-mail con el profesor de la materia escribiendo  a delphi@lidi.info.unlp.edu.ar
FORMA DE EVALUACION
El curso está dividido en dos módulos. Al finalizar cada uno de ellos se tomará una evaluación teórico-práctica con un recuperatorio.  Al finalizar el curso se tomará una fecha adicional que podrá ser utilizada para recuperar sólo uno de los módulos.

Los alumnos podrán aprobar la asignatura por promoción o con evaluación final: 

Régimen de promoción

Los alumnos que deseen aprobar la materia por promoción deberán:
· Aprobar las 2 (dos) actividades prácticas las cuales deberán ser entregadas según las fechas indicadas en el cronograma.
· Aprobar cada uno de los módulos con una calificación mayor o igual a 5 puntos.
· Obtener una calificación mayor o igual a 6 puntos al promediar la última nota obtenida en cada módulo.

Quienes aprueben la promoción deberán inscribirse en una mesa de examen donde a través de un coloquio se definirá la calificación final a registrar.

Con evaluación final

· Aprobar las 2 (dos) actividades prácticas las cuales deberán ser entregadas según las fechas indicadas en el cronograma.
· Los alumnos que aprueben ambos módulos con calificación mayor o igual a 4 (cuatro)  tendrán aprobada la cursada de la asignatura.

Quienes aprueben sólo la cursada deberán rendir examen final para poder aprobar la asignatura.

BIBLIOGRAFÍA OBLIGATORIA

La Biblia de Delphi 7. Marco Cantú. Ediciones Anaya Multimedia. 2003 

Es un libro muy claro con ejemplos concretos. Su contenido cubre la mayoría de los temas del curso. La única diferencia radica en la creación de reportes a través del Rave mientras que en curso se utiliza QuickReport.
BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

Dado que se trata de un curso básico de Delphi, cualquier libro de la versión 6 en adelante servirá como material de consulta. Para aquellos alumnos que no poseen ningún conocimiento previo de Delphi, puede resultarles de utilidad consultar el último capítulo del libro 

· Algoritmos, Datos y Programas. Armando E. De Guisti : UNLP - Prentice Hall

La biblioteca de la Facultad de Informática tiene varios libros de Delhi que cubren las distintas versiones que hay en el mercado. Este es un listado resumido:
1. Programación con Delphi 4. Francisco Charte. Ediciones Anaya Multimedia. 2000 

Si bien corresponde a una versión de Delphi anterior a la utilizada en este curso, tiene una descripción inicial del lenguaje que incluye a Pascal y al paradigma de Programación Orientada a Objetos. Este aspecto es importante para el desarrollo de aplicaciones un poco más complejas.

2. La cara oculta de Delphi 4. Programación avanzada para Bases de Datos. Marteens 

Este libro incluye una descripción práctica de la sintaxis SQL que se utilizará en el curso para acceder a una Base de Datos
3. Desarrollo rápido de aplicaciones bajo Windows. Dubois 

Acá podrás encontrar muchos ejemplos que te facilitarán el conocimiento de las componentes básicas aunque su base teórica es débil.

4. Programación en Delphi. Cornell y Strain.

Este es un libro básico que no avanza mucho más allá de los temas que veremos en las primeras 4 semanas del curso. De todas formas, no deja de ser una ayuda al momento de comenzar a ver el lenguaje.

5. Libros que exceden los contenidos del curso (lo cual no quita que sean interesantes)
· La Biblia de Delphi 8 .net. F. Charte Ojeda. Anaya Multimedia. 2004  

· Delphi / Kylix. Database development. E.Harmon. Sams. 2002

· Programación en Delphi 6 y Kylix. F. Charte Ojeda. Anaya Multimedia. 2001.

· Programación en Delphi 5. F. Charte Ojeda. Anaya Multimedia. 2001.

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES
	Semana
	Contenidos/Actividades
	Evaluaciones previstas

	1
	Presentación del entorno. Componentes básicas.
	Actividad práctica nro. 1

	2
	Definición de Unidades. Análisis de la organización del proyecto.

Definición de clases y objetos en Delphi.
	

	3
	Manejo de excepciones.
	

	4
	Uso de varios formularios y menúes desplegables.
	

	5
	Drag & Drop. Parámetros Sender y Source. Reuso de eventos.
	

	6
	Arreglos y strings dinámicos.
	

	7
	Desarrollo de aplicaciones sencillas que integren los conceptos vistos hasta el momento.
	

	8
	1er. Parcial - 1era Fecha
	

	9
	Definición general de una BBDD. Componentes de conexión y acceso básico.
	Actiividad práctica nro. 2

	10
	Componentes para ABM de tablas.

1er. Parcial – 2da. Fecha
	

	11
	Relación Maestro-Detalle. Campos Calculados
	

	12
	Consultas SQL. Desarrollo de una aplicación básica utilizando un motor de BBDD concreto.
	

	13
	Consultas SQL. Claúsulas GRUPO BY y HAVING
	

	14
	Herramientas para generar reportes. Acceso a los reportes desde Delphi.
	

	15
	Generación de archivos de ayuda. Ayuda contextual desde Delphi.
	

	16
	2do. Parcial - 1era Fecha
	

	17
	Consultas
	

	19
	2do.Parcial – 2da.Fecha
	

	20
	Consultas
	

	21
	Recuperatorio del 1er. o 2do. Parcial
	

	
	
	


Contacto de la cátedra (mail, página, plataforma virtual de gestión de cursos):
e-mail : delphi@lidi.info.unlp.edu.ar
Página de la cátedra : weblidi.info.unlp.edu.ar/catedras/delphi
Plataforma : WebUNLP.unlp.edu.ar
Firmas del profesor responsable:
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MODULO I

· 1ra. Fecha: Miércoles 24 de abril

· 1er. Recuperatorio: viernes 10 de mayo

MODULO II

· 1ra. Fecha : Miércoles 19 de junio

· 1er. Recuperatorio : Miércoles  3 de julio

2do. recuperatorio para cualquiera de los módulos (FLOTANTE) 

· Miércoles 31 de Julio (esta fecha puede cambiar según el período establecido para las vacaciones de invierno).

   







Lic. Laura Lanzarini

   Profesora Titular

((((((((((((((((((((((((((((((((((((
Calle 50 y 120  - C.P. 1900 - La Plata                 Pág. 8 de 8                TEL-FAX: (54) 221-4277270/01
www.info.unlp.edu.ar 

