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Desde Octubre 2014 a Abril 2015 

 
La enseñanza con tecnologías es un tema de amplio debate y resignificación en las 
comunidades de docentes alrededor del mundo. Dentro de ese marco, el diseño, producción y 
reutilización de objetos de aprendizaje (OA) es un tema central. Esto ha llevado a las 
instituciones y a los docentes a invertir tiempo y esfuerzo en armar grupos de investigación, 
diseño y desarrollo de este tipo de materiales educativos. 
En este sentido, la Facultad quiere tomar la iniciativa y recopilar los materiales, que 
respondan al diseño de objetos de aprendizaje, con el objetivo de innovar en las prácticas de 
enseñanza y generar un repositorio de materiales a nivel institucional. 

Tomamos la definición de objeto de aprendizaje como: “un tipo de material educativo digital 
que se caracteriza, desde el punto de vista pedagógico, por orientarse a un objetivo específico 
de aprendizaje, y presentar mínimamente: una serie de contenidos con el fin de abordar la 
temática relacionada con el objetivo, una actividad que permita al alumno poner en práctica o 
problematizar el contenido presentado, y una autoevaluación que posibilite conocer al 
alumno, si ha podido comprender esos contenidos vinculados al objetivo. Desde el punto de 
vista tecnológico, deberá contener un conjunto de metadatos, preferentemente estandarizados, 
que permitan su almacenamiento, búsqueda, recuperación y reutilización en diferentes 
entornos tecnológicos”. 

 
(Sanz, 2014) Tomada de los materiales del curso de doctorado:  

Diseño y Producción de Objetos de Aprendizaje  - Facultad de Informática - UNLP 

 

 
De qué se trata esta convocatoria 
La dirección de Educación a Distancia y Tecnologías aplicadas en Educación de la Facultad 
de Informática, junto con la Dirección de Asesoramiento Pedagógico invitan a todos los 
docentes de los niveles de grado y postgrado a presentar uno o más objetos de aprendizaje que 
hayan producido o deseen producir para uso en la enseñanza de sus cátedras. 
La convocatoria busca cumplir con los siguientes objetivos: 

• Instalar el tema de la producción de OA en la comunidad de docentes de la Facultad. 
• Mostrar habilidades de diseño y producción de este tipo de materiales digitales. 

• Recopilar materiales de enseñanza (que cumplan con las características de OA) en un 
repositorio a nivel de Facultad. 
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Quiénes pueden participar 
Todos los docentes de grado y postgrado de la Facultad.  

 

Cómo pueden participar 
Los pasos de esta convocatoria serán: 
1. Inscripción: cada docente, con la autorización del profesor titular de su cátedra, deberá 
enviar un mail a direccionead@info.unlp.edu.ar indicando: 

• Nombre y apellido 

• Grado académico alcanzado 
• Cátedra a la que pertenece 
• Cargo dentro de la misma (profesor titular, asociado, adjunto, JTP, ayudante, etc.) 

 
2. Si no necesita capacitación, se dedicará a diseñar y desarrollar el OA y enviarlo a la misma 
dirección antes del viernes 17 de Abril de 2015.  
3. Si necesita capacitación, revise el siguiente punto de propuesta de capacitación esta 
convocatoria. 
4. Hacia fines de Mayo de 2015 se comunicarán quiénes son los ganadores y las menciones 
por e-mail a los docentes.  
 

Propuesta de capacitación 
Si bien no hay una única metodología que indique cómo se diseña y produce un OA, se ha 
seleccionado una metodología específica, desarrollada en el marco de la Facultad,  que se 
ofrece para capacitar a los docentes que lo requieran. Esta capacitación será modular y 
consistirá en: 

MODULO 1: Concepto y metodología de producción de OA. A cargo de la 
Dra. Cecilia Sanz.  (Martes 28/10, de 9 a 10.45hs. Aula 2.2) 
MODULO 2: Diseño instruccional. A cargo de la Prof. María Fernanda 
Barranquero.  (Martes 28/10, de 11 a 12.30hs. Aula 2.2) 

MODULO 3: Herramientas de desarrollo. A cargo de la Prof. Lucrecia 
Moralejo. Tema: Programa EXELearning y cómo integrar y armar 
paquetes Scorm (Jueves 30/10, de 8 a 11hs. Sala de PC. Postgrado) 

Asimismo, desde la Dirección de Educación a Distancia y Tecnología Aplicada en Educación 
ofrecerán acompañamiento en el diseño y producción de los OA, mediante tutorías online y, 
eventualmente, encuentros presenciales en la Facultad.  
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Tener en cuenta 
• El OA debe estar referido a alguno de los contenidos de las materias que se dictan en 

la Facultad y en la que el autor sea docente. 
• No es necesario que el OA haya sido usado en la enseñanza del tema seleccionado ni 

se haya evaluado su uso.  

 
Jurados 
Serán reconocidos expertos en el tema de Universidades Nacionales y extranjeras.  
 
Premios  
 
Enseñanza de grado 6 premios de $4.000.- 

(y certificación) 

2 menciones de $2.000.- 

(y certificación) 
 

Enseñanza de 
postgrado 

2 premios de $4.000.- 
(y certificación) 

2 menciones de $2.000.- 
(y certificación) 

 
 
Información e inscripciones 
Inscripción a la convocatoria: Vía email a direccionead@info.unlp.edu.ar  (ver punto 1 
de “Cómo pueden participar” de esta convocatoria) 

 
Inscripción a la capacitación: Vía email a direccionead@info.unlp.edu.ar , indicando 
nombre, apellido y cátedra a la que pertenece hasta el Viernes 24/10.  

 
 
 
 


