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Contenido General

Diseno de Experiencias de Usuario o UX
Design-

. Técnicas de Diseno Centrado en el Usuario
DCU, usabilidad y accesibilidad.
Diseno de diferentes clases de Interfaces
(para Groupware, para la Web, Movil,
adaptativas, inteligentes,
accesibles, RA, ...)
Medios de
Interaccion HCI
no tradicionales

Diseno de Experiencia de Usuario



Metodologia de trabajo

Estructura de cursada tipo taller

Fuerte articulacion entre la teoria y la
practica.

Clases teorico- practicas con instancias de
diseno, planificacion y evaluaciéon de
productos vy sitios

Practicas experimentales

Trabajos Practicos con entrega obligatoria
Trabajo Practico Final

Exposiciones de trabajos realizados

Diseno de Experiencia de Usuario



. Aprobacion de un parcial tedrico conceptual
. Aprobacion de los trabajos practicos
obligatorios y del trabajo final

Participacion en las exposiciones




;Por que elegirla?

Mal disefo de los productos

Calidad de uso como objetivo principal del
software.

Esta materia fomenta la autocritica, la
creatividad, y el uso de estandares
internacionales de usabilidad y
accesibilidad. Eficacia:

El usuano logra o que guisrs

Casos reales o=
Normas

IEEE, ISO 9241,

ISO 9126/ WCAG; Eficiencia; Satisfaccion:
Lo |.-'_.|;|_:_'| répidamente Fat nawvegai &l siio
ISO 25000
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X_‘ . Horarios de teoria y practica
b
\ Teoria: Miércoles de 8 a 11 hs.

>

Practica: Martes 18 hs.
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Contenido General

Abordaje del diseno y desarrollo de
interfaces del usuario especificas para
dispositivos moviles
Estrategias de adaptacion y uniformidad
segun dispositivo movil, contexto, aspectos
tecnologicos, aplicacionesy  usos, perfiles,..
Aplicacion de :
estandares
internacionales

Estrategias de
diseno para m leal
goverment, weareless, RA, ....
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Metodologia de trabajo

Estructura de cursada tipo taller

Fuerte articulacion entre la teoria y la
practica.

Clases teorico- practicas con instancias de
diseno, planificacion y evaluaciéon de
productos y sitios Web moviles

Trabajo experimental

Trabajos Practicos con entrega obligatoria
Trabajo Practico Final

Exposiciones de trabajos realizados

Interfaces Adaptadas para Dispositivos Moviles



. Aprobacion de un parcial tedrico conceptual
. Aprobacion de los trabajos practicos
obligatorios y del trabajo final

Participacion en las exposiciones




;Por que elegirla?

Incentivar el desarrollo de interfaces
moviles de calidad, adaptadas para
multiples vistas (PC; tablet, smartphone,
etc) que requiere de estrategias de disenoy
desarrollo que permita:

adaptacion,
consistencia,
performance,

usabilidad, ~.
==

innovacion,

calidad g |
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\ . Horarios de teoria y practica
&)

\ Teoria: Miércoles o Jueves de 8 a 11 hs.

>

Practica: Martes 18 hs.
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