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Objetivos de

esta guia rapida

Esta guia permite al alumno apropiarse de
las distintas funciones del Entorno virtual
de Ensenanzay Aprendizaje “IDEAS”.
Especificamente se orientara al alumno
para:

Ingresar a IDEAS

Reconocer funcionalidades generales
para la navegacion del entorno

Acceder a un curso

:Qué es IDEAS?

IDEAS es un Entorno virtual de Ensenanza

y Aprendizaje (EVEA), es decir un sistema
orientado al diseno y creacion de cursos
en la web. Permite mediar una propuesta
educativa, de manera flexible, acorde a
las necesidades del docente.

IDEAS (Integrando el mundo digital para
ensefnar y aprender) es una evolucion del
Entorno Virtual de Ensefanza y Aprendi-
zaje conocido como “WebUNLP”; y esta
orientado principalmente a Instituciones
de Educacion Superior.

Permite dentro de un curso trabajar con
una serie de areas que contienen herra-
mientas. Cada area tiene una intenciona-
lidad pedagogica particular.

IDEAS atiende a los distintos compo-
nentes de cursos en modalidades a
distancia como son: la comunicacion, la
publicacion de contenidos, el segui-
miento de las tareas de los alumnos y de
los docentes, la evaluacion, el trabajo
colaborativo, entre otros.

iBienvenidos!
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;Como se lee
esta guia?

Esta guia rapida ha sido disefado con la
funcidn de facilitar el trabajo en IDEAS.
Se incluyen imagenes de las pantallas que
se presentan al usar este entorno, que
complementan los textos.

El desarrollo de esta guia esta organizado
tres etapas: en primer lugar una breve
introduccién al entorno, en segundo lugar
como acceder al sistema y sus considera-
ciones generales, y por ultimo como
ingresar dentro de un curso.

A continuacién se presentan algunos
iconos y sus respectivas referencias, que
facilitaran el uso de este manual.

u Informacién importante

u Preguntas frecuentes

Requisitos para la
utilizacion de IDEAS

Para poder utilizar IDEAS se necesita
tener conexion a Internet y un navegador
Web. El sistema esta pensado para que se
pueda acceder al mismo desde diferentes
dispositivos (celular, tablet o computado-
ra de escritorio).

Los navegadores deben tener habilitada
la opcion de ventanas pop-up, de lo
contrario no se podran ver ciertas funcio-
nalidades del entorno.

Los materiales de estudio que los docen-
tes publiquen en los cursos u otros que
sean compartidos por los alumnos, puede
que requieran de programas adicionales
como por ejemplo, un lector de archivos
.pdf, un complemento del navegador
para ver determinados formatos de
video, o un programa utilitario para
descomprimir archivos .zip o .rar.

Estos requisitos son especificos de cada
curso en particular.

Links de descarga

Acrobat Reader
https://get.adobe.com/es/reader/

7Zip
http://www.7-zip.org/download.html

©
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Acceso Figura 1
al sistema e
] Q Buscar

& [ Término de bisqueda o direccidn 1
Para acceder a IDEAS se debe abrir un
navegador web (Mozilla Firefox, Chrome,

Internet Explorer, ...) y luego escribir la
URL correspondiente :
www.ideas.info.unlp.edu.ar (ver Figura 1)

1.Ubicar la barra de direcciones del
navegador
2.Escribir la direccion de acceso a la

plataforma (URL)
3.Click en el boton o ENTER en el teclado
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Funcionalidades
de la pagina Login

En la pagina de Login se encuentran las
siguientes secciones de organizacion del
EVEA, estas son:

Cabecera: presenta el Logo de IDEAS y la
identidad institucional.

Barra de Ayudas: se presentan tres opcio-
nes que son: Acerca de, donde se da infor-
macion del sistema, Contacto, donde se
presenta un mail de contacto para pregun-
tas sobre IDEAS, y finalmente un enlace de
Ayudas que presenta los manuales de
ayuda para el docentey el alumno.

Espacio central de acceso: alli se presenta
la posibilidad de Registrarse en caso que la
persona no tenga aun usuario y clave en el
sistema. Los usuarios que eran de
WebUNLP pueden seguir utilizando igual
nombre de usuario y clave. Si la persona ya
tiene nombre de usuario y clave, entonces
debe ingresarlas tal como se muestra en la
Figura 2. Finalmente se dispone de la
opcion de recuperacion de clave que se
explica posteriormente.

Pie: aparece lainformacién de Copyright

V' Intogranda ol mundo Digital
para Ensefiar y Aprender

Ingresar

Recordar

Figura 2

11I-LIDI
ERRER

Acerca de | Contactenos | Ayuda

Regstrarse

Siatin no s ha registrado hioalo agul v conozes este
entorno

Instituto de Investigadan en Informatica LIDL. Entorno virtual de ensefianza y aprendizaje.

Ingresar

Recordar

1. Ingresar nombre de
usuario y contrasena

2. Clic en el boton
INGRESAR
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Registrarse

Si el usuario ingresa por primera vez al
entorno, debera registrase (Figura 3)
Para el registro de usuario, es necesario
cumplir con ciertos campos obligatorios
tales como Email, Nombre de usuario,
Contrasena, Nombre y Apellido, Sexo,
Pais, Provinciay Ciudad. (Figura 4)

1. Hacer clic en
“Registrarse”

Figura 3

FLETLE UE | LUNLALLET RIS | YU

FACULTAD DE INFORMATICA - UNLP
Registrarse

Si alin no se ha registrado hagalo aqui y conozca este
entormo

Registrarse "
—

No recibi el mail para comenzar el registro 5| alin no e ha registrado hdgale agul y conozca este
e ENLOIM
Olvide mi clave
- : Reqisirarse
Para ver un curso de prueba ngresar con usuario: _
demo, clave: demo No redibl el mail pars comenzar e ragistro

Eibvide

Para ver un curso de prueha inOresar con usuar:
demo, clave: demo

2. Completar el formulario

Mail

El entorno permite registrar
una direccion de mail solo
una vez.Es decir que no
puede haber mas de un
usuario con el mismo mail

Registro de usuario Fi gu ra 4

Ernail

Nombre de usuario

Contraseia
Repita la contrasefia

Nombre
Apeliida

Documento
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Olvidé mi clave

Si el usuario olvido su clave, debera
hacer clic en “Olvidé mi clave”, debajo
del boton “Registrarse” y el entorno lo
redireccionara a una pagina donde debe-
ra completar su nombre de usuario, para
asi reestablecer dicha clave.

Figura 3

Registrarse

Si aln no se ha registrado hagalo aqui y conozca este
entorno

OMvideé mi clave

Para ver un curso de prueba ingresar con usuario: demo,
clave: demo

Reestablecer contrasefia

Nombre de usuario

Reestablecer
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Listado de cursos Figura 5
en los que participa

Cuando una persona se conecta a IDEAS, es
decir, ingreso sus credenciales de acceso,

accede a una pagina llamada listado de Curso para Recursantes - Algoritmos,
cursos. Esta pagina se muestra los cursos Datos y Programas

en los que el alumno participa actualmente

(Figurah)

Profesor: Madoz Cristina

o

n|,ﬂ‘u|-n|ou|

Espacio de Guia y Asesoramiento sobre
Tesis. MTIAE

Profesor: De Giusti Armando

;?nlﬁﬁl,*ll!ll
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Panel de ingreso
a un curso

Cada curso se representa mediante una
caja (panel) que cuenta con la siguiente
informacion y acciones:

1- Titulo del curso: presenta el titulo que
el creador del curso le ha dado, y es un
enlace directo a la Bienvenida del curso.

2- Profesor a cargo del curso: es solo un
dato informativo de quién ha solicitado la
creacion del curso.

3- Breve descripcion: agrega informacion
sobre el curso y se visualiza en el modo
extendido del panel de ingreso al curso

4- Barra de novedades y atajos para
ingresar al curso: las herramientas cen-
trales del curso se representan con un
icono en la barra de novedades (si es que el
docente las habilit6 para el curso).

Estos pueden presentar dos estados:

a. Con novedad: aparecen en bordd y si
corresponde, segun la herramienta, apa-
rece también un numero al lado, que indi-
ca la cantidad de novedades para la herra-
mienta (ejemplo: si hay un 2 en el icono de
la mensajeria se indica que hay dos nuevos
mensajes alli)

b. Sin novedades: aparece en un tono gris
oscuro, que permite acceder de manera
directa a la herramienta en cuestién
(funciona como atajo).

4 2o

Convocatoria para la produccion de
Objetos de Aprendizaje

Profesor: Zangara Alejandra

Este espacio tiene como objetivos acompaniar |z
convocatoriz para [z produccidn de Objetos de
Aprendizaje de |a Facultad de Informatica de la
UMLP, Se dara soporte 2 |z capacitacion y se
responderan consultas acerca de |z convocatoria

u|ﬁ‘ﬂ|

la produccion de
izaje

Alejandra

coles 4-5

lia

Figura 6

(&)

A
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Barra del usuario

La barra del usuario donde observamos a
la izquierda el icono referencial que se
mantiene a lo largo de todo el entorno,
que permite volver siempre al home de la
persona que es el listado de cursos.

A la derecha se presenta una foto de la
persona conectada (o una por defecto si
aun no ha cargado su foto en IDEAS).
Ademas, cuenta con su nombre y la direc-
cion de mail con la que se ha registrado en
el EVEA (Figura 7). Si se hace clic en la fle-
cha al lado del mail, se despliega el menu
que cuenta con las siguientes opciones:

1- Editar perfil: esta opcidon permite edi-
tar opciones del perfil, como su nombre,
mail, clave, foto, etc.

2- Editar notificaciones (No disponible
en la primer version del sistema): esta
opciéon permite a la persona determinar
qué notificaciones de un curso desea reci-
bir en su casilla personal de correo (la
ingresada durante el registro).

Figura 7

(@), Aottt

@ Abril Buffarini

Editar perfil

(&
(®)  Editar notificaciones

(+)  Crear Curso

(e Buscar Curso

(©)  Cerrar Sesion
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3- Buscar curso (Figura 8): esta opcion
permite acceder al listado de cursos habi-
litados por la Administracion y habilita-
dos para la busqueda (un curso podria no
aparecer en el listado de busqueda si el
docente a cargo lo solicitara). En esta
pagina se puede buscar a los cursos por el
nombre o apellido del docente a cargo y
por titulo. También se pueden filtrar los
de una determinada area, utilizando la
opcion de Ver.

Cada curso tiene en la columna Acciones
las siguientes posibilidades:

Solicitar Inscripcion: el docente a cargo
ha habilitado la Solicitud de Inscripcion
via web al completar el formulario de
Crear Curso, haciendo clic en esta opcion
se envia una solicitud de inscripcion al
docente a cargo del curso. Esto es que el
docente podra ver que algun usuario ha
solicitado inscribirse.

Inscripcion pendiente: se solicito la
Inscripcion y el docente a cargo del curso
aun no lo ha aceptado.

Inscripcion rechazada: el docente a
cargo no ha aceptado la inscripcion.

Sin Cupo: el curso tenia un cupo limitado
y ya se ha cubierto, es decir, no quedan
vacantes disponibles.

Inscripcion por parte del docente: el
docente al solicitar la creacion del curso
no ha permitido que se pueda solicitar
inscripcion via esta pagina de blUsqueda
de cursos y se encargara de agregar a sus
alumnos manualmente.

Figura 8

1 Buscar curso

Ver drea | Tados .
- a
Informdcica 5° Afio AT
Cienciasde la Salud 50 v Mas, Mocelo para amar
Educacidn fita Ingles Mysteries
Estados
L
w Solicitar inscripcion
FT Inscripcion por
@ parte del docente

Martn Demiano
PRaoberto Horacio Orden

Anz Parenta

>

Inscripto

F"] Pendiente

—_—
07/19/2011 o Solicitar inscripcion

06/15/2014 =
y 107 2 ",‘

Sin cupo

as/14/2014 |;' Sin cupo

@ Sin cupos

F"] Inscripcién rechazada
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Menu de areas
y Herramientas

Este mend muestra las areas y herra-
mientas que ya estan habilitadas dentro
el curso. Cada area, que tiene una inten-
cion pedagodgica particular, tiene una o
mas herramientas que agrupa y que
deben estar habilitadas para que un
alumno pueda verlas.

Es posible visualizar las novedades de
cada herramienta, a través del icono que
corresponde a cada una, tal como se
explico para el panel del curso en el
listado de cursos.

Figura 9

Inicio v

Materiales y Actividades )

Propuesta

Comunicacion v

Cartelera de Novedades 25

Mensajeria

Compartiendo esta experiencia W5 ’ 5

Colaboracion v Novedade§ de
la herramienta

Grupos del curso P

Evaluacion

Otros recursos v

Hedioteca o |

Gestion ~

Gestion Alunnos

Gestion Docentes

Gestion Curso
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Espacio central
de contenidos

En el espacio de la pagina ubicado por
debajo de la barra del titulo del curso, y a
la derecha, del menu de areas y herra-
mientas, se muestra el espacio central
donde se despliegan los contenidos
correspondientes a la herramienta
seleccionada del menu .

Figura 10
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Navegacion dentro
de un curso

Para la navegacion dentro de un curso se
utiliza el menu de areas y herramientas,
que permite recorrer las distintas herra-
mientas, y también dentro del area de
Contenidos se dispone de los contenidos
del curso para navegarlos accediendo
directamente al contenido.

Hay dos aspectos generales de navega-
cion que se deben considerar:

El boton volver que se indica con una
flecha y aparece en la navegacion dentro
del curso y siempre permite regresar a la
pagina padre de la jerarquia de paginas.
(Figura11)

El icono de la casita que siempre
permite volver al listado de cursos de la
persona conectada. (Figura 11)

p] Gestion de Alumnos

Botén volver

(2)

Seminario de

(1)

Volver al
listado de cursos

Figura 11
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Dentro del curso en varias herramientas
(bienvenida, escritura de un mensaje en
la mensajeria, etc.) aparece un editor de
texto enriquecido. Este permite editar el
contenido de una pagina o escribir un
mensaje.(Figura15)

Figura 12
Estilo - MNormal - Fuenie - Tam.. -
|_::- = == Wl =20 © A-B-| v
Bienvenidos al Seminario de Educacion a Distancia
body p A
Estila - MNarmal - Fuents - Tam.. =
Estilo - Formato - Fuente - Tamafio
B I U s X D B Qb; AE
Negrita - Cursiva | Deshacer | Cortar - Copiar - Pegar | Disminuir sangria
Subrayado Rehacer | Buscar - Reemplazar Aumentar sangria
= == & 0 = O © A- B- 1
Alinear a la izquierda Cargar y modificar | Insertar y editar vinculo Editor WIRIS
Centrar una imagen Flash - Insertar emoticon
Alinear a la derecha Insertar una tabla | Color de texto

Justificar Color de fondo



Tercera parte - Cémo trabajar en un curso

Areas y herramientas Figura 13
dentro de un curso
—  Inicio — Evaluacion

Una vez que ingrese a un curso, se encon-
trara con una serie de areas de trabajo. I « Bienvenida
Todos los cursos se encuentran divididos
en dichas areas. Las mismas son unidades
pedagogicas que permiten orientar al
alumno en el desarrollo de dicho curso.
Dentro de cada area nos encontramos con

¢ Autoevaluacion

e Examenes

— Itinerario

diferentes herramientas especificas. — Otros recursos
. . Y e Propuesta

(Figura 13). Estas herramientas viabilizan _
el trabajo dentro del curso. e Materiales * Medioteca

y actividades e Glosario

— Comunicacion
o = Gestion

e Mensajeria

* Cartelera e Alumnos

* Foro e Docentes

e Estadisticas

L Colaboracion

e Repositorios

e Grupos

® Presentaciones




Hemos presentado las principales caracteristicas del entorno virtual de ensefanza y
aprendizaje IDEAS. Su organizacion en areas o unidades pedagodgicas y las
secciones y herramientas que forman parte de cada una de ellas. La funcionalidad
principal de cada herramienta y algunas sugerencias.

Si desea comunicarse con nosotros escribanos a ideas@info.unlp.edu.ar
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