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Logica e Inteligencia
Artificial

29° SEMESTRE

OPTATIVA LIC. EN SISTEMAS




Correlativas

» Matematica 2
» Conceptos y Paradigmas de Lenguajes de Programacion.




Contenido General

OBIJETIVO:

Proporcionar los conceptos fundamentales de la logica
aplicable en Informatica.

En particular desarrollar los temas de l6gica de enunciados,
|6gica de predicados y sistemas de primer orden.

Asimismo introducir los conceptos iniciales de inteligencia
artificial.




Metodologia de Trabajo

El dictado de la materia se divide en clases tedricas y clases practicas, ambas
interrelacionadas. Las tedricas son exposiciones orales dialogadas donde se presentan
conceptos, a través de su definicidn, posibilidad de aplicacion, diferentes usos y su relacion
e interaccion con los demas conceptos. Se utilizan ejemplos.

La participacion de los alumnos se logra a través de la discusidn de situaciones concretas
de aplicacidon de los conceptos teodricos.

Las practicas se dedican a aplicar los conceptos tedricos vistos. Las mismas son planificadas
a través de una guia de TP. Cada TP identifica una tematica y un conjunto de objetivos
tedricos-practicos a lograr con las ejercitaciones planteadas. La clase cuenta con una
explicacidon de practica donde se le indican al alumno los objetivos de la practica y los
conceptos tedricos que se pretenden aplicar, mas un conjunto de consejos para la
resolucion de los problemas planteados.




Evaluacion

Para la aprobacion de los trabajos practicos se realiza una evaluacion al final del
semestre. La evaluacion es escrita y con modalidad “libro abierto”. Tiene 2 instancias de
recuperacion. La modalidad “libro abierto” resulta adecuada a esta actividad curricular
ya que los objetivos apuntan a las habilidades de comprension y resoluciéon de
problemas, donde el aprendizaje memoristico no es relevante.

Hay régimen de promocidn.




Por qué elegirla?

El término IA se aplica cuando una computadora imita las funciones
cognitivas que los humanos poseemos para:

» percibir nuestro entorno (very entender las imagenes, escuchary

comprender el habla y el lenguaje)
» resolver problemas (razonar con sentido comun, planificar y tomar

decisiones)
» y aprender cosas nuevas.

En los ultimos anos se ha logrado un progreso considerable en la comprension de los modos

de razonamiento que aplicamos los humanos.
Algunos son estrictamente deductivos, y otros no lo son, como el razonamiento basado en

casos, analogia, induccién, razonamiento bajo incertidumbre.

En esta materia estudiaremos ambas formas de razonamiento, lo cual provee las
bases para entender y desarrollar la IA.




Docentes

Profesora:
Dra. Claudia PONS

JTP:
Dra. Clara Smith

Ayudantes:

Lic. Hernan Olivera
Lic. Gabriela Pérez




Horarios y mas Informacion

TEORIA:
Martes de 16 a 19 hs.

PRACTICA:
Sdbados de 10 a 13 hs.
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