


• Licenciatura en Sistemas y 
Licenciatura en Informática:
–Ingeniería de Software 2
–Orientación a Objetos 2



 Conceptos de Sistema Colaborativos
 Objetos compartidos, sesiones, 

herramientas, awareness 

 ¿Cómo se usan los Sistemas 

Colaborativos?
 Redes sociales, entornos de 

enseñanza, toma de decisión

 Diseño de sistemas colaborativos
 Método de especificación de 

sistemas colaborativos 



 Clases teóricas donde se presentan los temas (en 

formato digital) 

 Los alumnos realizan ejercicios prácticos (pruebas de 

concepto) de los temas vistos

 Se realiza un seguimiento de las consultas de los 

alumnos vía un entorno virtual



 Los alumnos deberán entregar ejercicios de 

diseño y pequeños desarrollos durante el 

transcurso de la materia.

 Al final de la materia cada grupo realiza la 

presentación de un ejercicio final implementado.

 Con todas las evaluaciones se elabora la nota 

final



 Presentamos una temática muy actual 

con alto impacto en la vida cotidiana 

social y laboral

 Los temas presentados son útiles para 

aplicarlos en cualquier tipo de sistemas



• Luis Mariano Bibbo:

• lmbibbo@lifia.info.unlp.edu.ar

• Matías Butti:

• matias.butti@gmail.com

mailto:lmbibbo@lifia.info.unlp.edu.ar
mailto:Matias.butti@gmaiul.com


Turno único

Teoría/Practica: Miércoles 18 hs.

Durante la semana vía entorno 

virtual o e-mail


