Resultados de aprendizaje

1. Fundamentos de la Informatica

1.1. Describir y explicarlos conceptos, teorias y métodos matematicos relativos a la
informatica, equipamiento informatico, comunicaciones informaticas y aplicaciones
informaticas de acuerdo con el plan de estudios.

1.2. Describir las caracteristicas de los Ultimos avances en hardware y softwarey sus
correspondientes aplicaciones practicas.

1.3. Describir los avances informaticos actuales e histdricos y demostrar cierta vision sobre
tendenciasy avances futuros.

1.4. Aplicar e integrar conocimientos de otras disciplinas informaticas como apoyo al estudio
de la propia area de especialidad (o areas de especialidad).

1.5. Demostrar sensibilizacién ante la necesidad de contar con amplios conocimientos a la hora
de crear aplicaciones informaticas en otras areas tematicas.

2. Analisis

2.1. Utilizar una serie de técnicas con las que identificar las necesidades de problemas reales,
analizar su complejidad y evaluar la viabilidad de las posibles soluciones mediante técnicas
informaticas.

2.2. Describir un determinado problema y su solucién a varios niveles de abstraccion.

2.3. Seleccionary utilizar los correspondientes métodos analiticos, de simulaciony de
modelizacion.

2.4. Escoger los patrones de solucion, algoritmos y estructuras de datos apropiados.

2.5. Analizar la medida en la que un determinado sistema informatico cumple con los criterios
definidos para su uso actual y desarrollo futuro.

3. Disefo e implementacion

3.1. Definir y disenar hardware/software informatico/de red que cumpla con los requisitos
establecidos.

3.2. Describir las fases implicadas en distintos modelos de ciclo de vida con respecto a la
definicién, construccidn, analisis y puesta en marcha de nuevos sistemas y el mantenimiento
de sistemas existentes.

3.3. Elegir y utilizar modelos de proceso adecuados, entornos de programacién y técnicas de
gestion de datos con respecto a proyectos que impliquen aplicaciones tradicionales asi como
aplicaciones emergentes.

3.4. Describir y explicar el diseno de sistemas e interfaces para interacciéon persona-ordenador
y ordenador-ordenador.

3.5. Aplicarlas correspondientes competencias practicasy de programacién en la creacion de
programas informaticos y/u otros dispositivos informaticos.



4. Contexto economico, juridico, social, ético y medioambiental

4.1. Demostrar concienciacion sobre la necesidad de tener una conducta ética y profesional de
primer nivel y conocimientos de los cddigos de conducta profesionales.

4.2. Explicar la forma en la que el contexto comercial, industrial, econémico y social afecta la
practica de la informatica.

4.3. Identificar los requisitos juridicos que rigen las actividades informaticas, incluyendo la
proteccion de datos, derechos de propiedad intelectual, contratos, cuestiones de seguridad del
productoy responsabilidad, cuestiones personalesy riesgos laborales.

4.4. Explicar la importancia de la confidencialidad de la informacion y cuestiones relativas a la
seguridad con respecto al disefo, desarrollo, mantenimiento, supervisién y uso de sistemas
informaticos.

5. Practica de la informatica
5.1. Demostrar conocimientos sobre los cédigos y estandares de cumplimiento del sector.

5.2. Describir y explicar las técnicas de gestién correspondientes al disefo, implementacion,
analisis, uso y mantenimiento de sistemas informaticos, incluyendo gestidn de proyectos, de
configuracién y de cambios, asi como las técnicas de automatizacion correspondientes.

5.3. Identificarlos riesgos, incluyendo riesgos de seguridad, laborales, medioambientales y
comerciales y llevara cabo una evaluacién de riesgos, reduccion de riesgos y técnicas de
gestion de riesgos.

5.4. Realizar investigaciones bibliograficas y evaluaciones utilizando bases de datosy otras
fuentes de informacion.

5.5. Disenar y llevar a cabo investigaciones practicas (por ejemplo, de rendimientos de
sistemas) para interpretar datos y extraer conclusiones.

6. Otras competencias y habilidades profesionales

6.1. Organizar su propio trabajo de manera independiente demostrando iniciativay ejerciendo
responsabilidad personal.

6.2. Comunicar mensajes de forma efectiva tanto oralmente como por medio de otros medios
de comunicacion ante distintas audiencias.

6.3. Planificar su propio proceso de aprendizaje autodidactay mejorar su rendimiento personal
como base de una formacién y un desarrollo personal continuos.

6.4. Identificar las distintas maneras de organizar equipos y los distintos roles dentro de dichos
equipos.

6.5. Participar de manera efectiva en grupos de trabajo informatico.



