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FUNDAMENTACION

La masificacion en el uso de dispositivos méviles y los avances tecnolégicos han generado la necesidad de
crear nuevas aplicaciones moviles acordes a los requerimientos dinamicos de los usuarios. Muchas de estas
aplicaciones son creadas ad hoc careciendo de la posibilidad de evolucion de las mismas.

Desde la Ingenieria de Software, se cuenta con buenas practicas para lograr disefios de aplicaciones
extensibles y mantenibles. En particular, en esta materia se abordaran estas buenas practicas para el disefio
y la creacién de aplicaciones moviles, identificando caracteristicas relevantes y puntos de variabilidad en
este tipo de aplicaciones.

Contar con habilidades para anticiparse a los posibles cambios en el software es fundamental en los tiempos
actuales. En esta materia se abordaran distintas actividades buscando que los alumnos incorporen
habilidades para anticiparse a los posibles cambios que las aplicaciones méviles puedan tener a lo largo del
tiempo; logrando considerar en una etapa temprana de disefio la posible extensibilidad de las mismas. El
conocimiento adquirido durante la materia luego puede ser traspolado por el alumno para ser aplicados en
cualquier tipo de software, enriqueciendo asi su perfil profesional.

Las aplicaciones méviles que seran objeto de estudio en esta materia son aquellas en las que la posicion
del usuario es relevante para brindar informaciéon o servicios. Este tipo de aplicaciones se denominan
"Aplicaciones Moviles basadas en Posicionamiento". Este tipo de aplicaciones poseen caracteristicas
particulares que requieren un abordaje diferente para lograr que las mismas evoluciones.

OBJETIVOS GENERALES

o Presentar a los alumnos los principales elementos subyacentes al desarrollo de aplicaciones moviles
basadas en posicionamiento.

e Presentar ejemplos significativos de esta tematica.

o Discutir areas de aplicacion tales como aplicaciones basadas en posicionamiento, aplicaciones
sensibles al contexto, etc.
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o Disefiar y crear aplicaciones moéviles basadas en posicionamiento desde la perspectiva de las
buenas practicas usadas en la Ingenieria de Software.

e Abordaje de actividades para incorporar habilidades para anticiparse a los posibles cambios que las
aplicaciones moviles puedan tener a lo largo del tiempo.

e Considerando la particularidad del concepto de posicionamiento involucrado en las aplicaciones que
son objeto de estudio en esta materia, se abordara la exploracion del disefio in-situ de las mismas.

COMPETENCIAS

- LI-CE4- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del mundo
real, especificacion formal de los mismos, disefio, implementacién, prueba, verificacion, validacion,
mantenimiento y control de calidad de sistemas de software/sistemas de informacion que se ejecuten
sobre equipos de procesamiento de datos, con capacidad de incorporacion de tecnologias
emergentes del cambio tecnolégico. Capacidad de analisis, disefio y evaluacién de interfases
humano computador y computador-computador.

- LS-CE1- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del mundo
real. Especificacion formal, disefio, implementacion, prueba, verificacién, validaciéon, mantenimiento
y control de calidad de sistemas de software que se ejecuten sobre sistemas de procesamiento de
datos, con capacidad de incorporacion de tecnologias emergentes del cambio tecnoldgico.
Capacidad de analisis, disefio y evaluacién de interfases humano computador y computador-
computador.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

e Caracteristicas particulares de las aplicaciones mdviles basadas en posicionamiento.
e Posicionamiento del usuario y de los puntos de interés.

e Contexto en el marco de las aplicaciones maéviles basadas en posicionamiento.

e Arquitecturas para aplicaciones moviles.

o Disefio de aplicaciones méviles usando, por ejemplo, buenas practicas del disefio orientacion a
objetos.

¢ Plataformas para desarrollo de aplicaciones moviles.

PROGRAMA ANALITICO

o Computaciéon moévil: Conceptos basicos. Caracteristicas particulares de las aplicaciones moviles.
Descripcion de las caracteristicas de los dispositivos moviles. Ejemplos de aplicaciones.

¢ Definicion del modelo de usuario. Aspectos destacados que se deben modelar considerando que se
cuenta con un usuario en constante movimiento y en diferentes entornos.

¢ Definicion del concepto de contexto. Caracteristicas relevantes de las aplicaciones sensibles al
contexto, en particular, en las aplicaciones maéviles basadas en posicionamiento.

e Conceptos relacionados a los mecanismos de posicionamiento. Analisis de posicionamiento indoor-
outdoor.
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¢ Representacion del entorno fisico, tanto sean para espacios indoors como outdoors.
e Dinamicas asociadas a las formas de recorrer el espacio fisico.

e Arquitectura de las aplicaciones moviles. Caracteristicas y analisis de algunas arquitecturas para
aplicaciones moviles.

o Anadlisis y discusion de disefios para aplicaciones méviles basadas en posicionamiento desde la
perspectiva de la Ingenieria de Software.

¢ Analisis y discusién del disefio in-situ de aplicaciones méviles basadas en posicionamiento. Poder
identificar los desafios involucrados en este tipo de disefo.
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METODOLOGIA DE ENSENANZA

La materia se plantea en una modalidad taller teniendo sus encuentros de manera virtual. Se dictaran clases
tedricas en donde, ademas de introducir los conceptos, se abordaran ejemplos de aplicaciones para
presentar y discutir caracteristicas particulares de este tipo de aplicaciones.

A partir de los conceptos tedricos presentados, se trabajara en la generaciéon y discusion de disefios
orientados a objetos de manera grupal (taller). Se hara hincapié en como poder reflejar buenas practicas de
la Ingenieria de Software en los diferentes disefios generados. Se realizara el seguimiento de cada grupo
de trabajo mediante encuentros virtuales; como asi también encuentros virtuales donde participen todos los
grupos, buscando enriquecer las discusiones que se generen con el aporte de cada uno. Esta dinamica se
ajustara acorde a la cantidad de alumnos cursando la materia.

Se emplearan dispositivos méviles y simuladores para realizar pequefios desarrollos prototipicos, en los
cuales se podran en practica algunos aspectos de los disefios realizados previamente. Se analizaran
distintas caracteristicas en relacion a los desarrollos realizados.

Considerando la particularidad del concepto de posicionamiento involucrado en las aplicaciones que son
objeto de estudio en esta materia, se abordara la exploracién del disefio in-situ de las mismas. Esto permitira
que los alumnos puedan apreciar como pueden impactar las caracteristicas del espacio fisico en el disefio
de este tipo de aplicaciones. Se generara un espacio de discusion sobre esta tematica.

El abordaje de las distintas actividades planteadas en la materia permitira a los alumnos incorporar
competencias en relacion a analizar, disefiar, implementar y mantener aplicaciones moviles, las cuales den
solucion a problemas del mundo real; incorporando ademas tecnologias emergentes mediante el desarrollo
de prototipos de aplicaciones moviles.

EVALUACION

La aprobacion de la cursada se realizara mediante la aprobacion de cada trabajo practico con nota mayor o
igual a 7 (siete). Para esta materia se plantean cinco trabajos practicos de entrega obligatoria en los plazos
pautados. Una vez entregado cada trabajo practico se pautara con cada alumno una fecha a convenir
(acorde a la dinamica del grupo) para realizar la defensa oral del mismo mediante una modalidad virtual; la
defensa también es obligatoria.

Para la evaluacion de cada trabajo practico se considerara tanto el material entregado como la defensa oral
del mismo; cada una de estas etapas conforma el 50% de la nota total de cada trabajo practico.

Se les dara seguimiento a los alumnos mediante encuentros virtuales, para poderlos asistir en la realizaciéon
de cada trabajo practico como asi también para la defensa oral de los mismos. Estos encuentros se pautaran
acorde a la dindmica del grupo.

Las competencias seran evaluadas mediantes los trabajos practicos dado que los mismos abordan el
analisis, disefio e implementacién de aplicaciones méviles que dan solucién a problemas del mundo real.
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En particular, en uno de los trabajos practicos se desarrollan prototipos de aplicaciones moviles, pudiendo
evaluar asi la incorporacion de algunas tecnologias emergentes.

En caso de aprobar la cursada, y dependiendo de la nota obtenida en los trabajos practicos, el alumno podra
optar por un régimen de promocion o bien final convencional.

Para el régimen de promocion, el alumno debera aprobar cada trabajo practico con nota mayor o igual a 8
(ocho). Luego de esto, el alumno rendira un coloquio con los temas tedricos y practicos abordados en la
materia.

Tanto el coloquio promocional como el examen final convencional se plantean como examenes con
preguntas abiertas, la calificacion obtenida sera determinada acorde a las respuestas brindadas por cada
alumno y como las mismas reflejan su conocimiento en relacién a los temas de la materia.

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

A continuacion se detallan los temas abordados para cada actividad tedrica/practica. Considerando la
modalidad taller virtual que tiene esta materia puede ocurrir que las fechas de cada tema varien acorde a la
dinamica del grupo.

Clase Fecha Contenidos/Actividades

1 05 18/2021 Computacion mavil: conceptos basicos
Caracteristicas particulares de las aplicaciones moviles

2 1/9/2021 Modelo de Usuario y Dominio

3 8/9/2021 Modelo de Usuario y Dominio

4 15/9/2021 Modelo de Contexto

5 22/9/2021 Mecanismos de Sensado de Posicionamiento

6 29/9/2021 Aspectos avanzados del Modelo de Contexto

7 6/10/2021 Aspectos avanzados del Modelo de Contexto

8 13/10/2021 Representacion del espacio fisico

9 20/10/2021 Dinamicas asociadas a las formas de recorrer el
espacio fisico

10 27/10/2021 Arquitectura de las aplicaciones moviles

11 3/11/2021 Desarrollos prototipicos

12 10/11/2021 Desarrollos prototipicos

13 17/11/2021 Desarrollos prototipicos

14 24/11/2021 Abordaje de los desafios del disefio in-situ

15 1/12/2021 Abordaje de los desafios del disefio in-situ

Calle 50 y 120 | C.P.1900 | La Plata | Buenos Aires | Reptiblica Argentina
Tel.: (54) 221-427-7270/71| www.info.unlp.edu.ar



TRy
&) UNIVERSIDAD
4 NACIONAL
DE LA PLATA

Facultad de
Informatica

Una vez entregado cada trabajo practico se pautara con cada alumno una fecha a convenir (acorde a la
dinamica del grupo) para realizar la defensa oral del mismo. En base a la entrega y defensa de cada trabajo
practico, se brindara una devolucién a cada alumno para concluir la instancia de evaluacion de cada trabajo
practico.

Contacto de la catedra:

Dra. Silvia Gordillo: gordillo@lifia.info.unlp.edu.ar

Dra. Cecilia Challiol: cecilia.challiol@lifia.info.unlp.edu.ar
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