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Bienvenida 

 
La Facultad de Informática desea darte la bienvenida a la Universidad Nacional de La 

Plata. 

 

Te felicitamos por haber elegido nuestra Facultad que, además de las carreras de grado, 

tiene una muy destacada producción científica y tecnológica y una amplia oferta de 

cursos de postgrado y actualización, así como convenios de capacitación con las 

empresas más destacadas del mercado informático mundial. 

 

Nuestra Facultad desea que participes en las actividades que se organizan, ya que la 

Informática es una disciplina en constante evolución, y donde las continuas 

innovaciones requieren de esfuerzo y dedicación como ingredientes esenciales para 

estar actualizado. 

 

Por otra parte, ante cualquier duda podés consultar la página de Internet de nuestra 

Facultad (www.info.unlp.edu.ar) donde trataremos de reflejar todos los datos que sean 

útiles para tu información. 

 

La Facultad de Informática se esfuerza por mantener un ambiente que fomente la 

interrelación entre los docentes, graduados, alumnos y no docentes. 

 

Las autoridades de la Facultad de Informática quedan a tu disposición para cualquier 

duda y aclaración. 

Ante cualquier consulta enviá un mail a: ingreso@info.unlp.edu.ar 
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