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ENFOQUES DE DESARROLLO DE

APLICACIONES MOVILES Licenciatura en Informatica Planes 2021, 2015
MULTIPLATAFORMA Licenciatura en Sistemas Planes 2021, 2015
Analista en TIC Planes 2017, 2021

Afo:
Régimen de Cursada: Semestral
Caracter (Obligatoria/Optativa): Optativa
2026 Correlativas: Disefio de Base de Datos, Ingenieria de
Software 2 y Orientacion a Objetos 2
Profesor/es: Mg. Pablo Thomas
Hs. semanales Teoria:3 hs.
Hs semanales Practica: 3 hs

FUNDAMENTACION

Esta asignatura presenta la posibilidad de conocer y experimentar los principales enfoques de desarrollo de
aplicaciones moviles. Durante el transcurso del curso, el alumno descubrira las ventajas y desventajas de
cada enfoque de desarrollo, adquiriendo la capacidad de decidir cual es el enfoque mas conveniente para
la resolucién de un problema especifico.

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general es estudiar los diferentes enfoques de desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moviles que son utilizados en la actualidad.

Durante el desarrollo del curso se analizaran las diferentes metodologias de desarrollo de aplicaciones para
dispositivos méviles: entre ellas, desarrollo web, desarrollo nativo, desarrollo hibrido, desarrollo interpretado,
desarrollo generado por compilacion cruzada, entre otros. También se estudiaran estrategias de desarrollo
que aporten resiliencia en Apps.

Asimismo, se estudiaran las caracteristicas generales de lenguajes y/o frameworks utilizados en cada
enfoque de desarrollo.

COMPETENCIAS

LI-CE4 - Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del mundo real,
especificacion formal de los mismos, disefio, implementacion, prueba, verificacién, validacion,
mantenimiento y control de calidad de sistemas de software/sistemas de informacion que se ejecuten sobre
equipos de procesamiento de datos, con capacidad de incorporacién de tecnologias emergentes del cambio
tecnolégico. Capacidad de analisis, disefio y evaluacion de interfases humano computador y computador-
computador.

LS-CE1 - Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del mundo real.
Especificacion formal, disefio, implementacion, prueba, verificacion, validacion, mantenimiento y control de
calidad de sistemas de software que se ejecuten sobre sistemas de procesamiento de datos, con capacidad
de incorporacion de tecnologias emergentes del cambio tecnoldgico. Capacidad de analisis, disefio y
evaluacion de interfases humano computador y computador-computador.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

Desarrollo Web. HTTP. HTML5, CSS3, JavaScript. Web responsive.

Desarrollo Nativo. Caracteristicas generales de Android, iOS. Emuladores. Tiendas de Aplicaciones. SDK.
Fragmentacion interna. Fragmentacion externa.

Desarrollo Hibrido. WebView. lonic.

Desarrollo Interpretado. React Native

Desarrollo generado por Compilacion Cruzada: Net Maui
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PROGRAMA ANALITICO

I- Introduccion al desarrollo de aplicaciones moviles.
Aplicaciones web moviles. Aplicaciones nativas. Aplicaciones Hibridas. Aplicaciones Interpretadas.
Aplicaciones generadas por Compilacién Cruzada. Ventajas y desventajas.

lI- Aplicaciones Web Moviles.

Funcionamiento de la Web. HTTP. Arquitectura Cliente/Servidor.

Lenguaje HTML5. DOM. CSS3. Javascript. JSON para intercambio de datos. AJAX.

Disefio web adaptable. Disefio flexible. Media Queries. Responsive Grid System. Su impacto en dispositivos
smart-phones, tablets, smart-tv y otros.

Il - Aplicaciones Nativas

Caracteristicas generales de Android, iOS. Emuladores. Tiendas de Aplicaciones. SDK. Fragmentacién
interna. Fragmentacion externa. Compilacion de aplicaciones nativas utilizando SDKs de diferentes
plataformas. Entornos, Depuradores.

IV - Aplicaciones Hibridas

Desarrollo, Prueba y Depuracion de aplicaciones con lonic.

Acceso al acelerbmetro, GPS, cdmara de fotos, filmadora, micréfono, brdjula, contactos, reproductor de
medios, conexién, sistema de archivos, y otras capacidades de los dispositivos méviles.

Almacenamiento de la informacion.

V - Aplicaciones Interpretadas
Desarrollo, Prueba y Depuracion de aplicaciones con React Native

VI - Aplicaciones generadas por Compilacion Cruzada
Desarrollo, Prueba y Depuracién de aplicaciones con Net Maui

VIl - Otros temas y enfoques

Bases de Datos NoSQL

Bases de Datos en el desarrollo de Apps
Progressive Web Apps (PWA)

Estrategias de desarrollo de Apps resilientes
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METODOLOGIA DE ENSENANZA

La actividad curricular se organiza en clases teérico-practicas.

En dichas clases se realizara una presentacion, ejemplificacién y explicacién conceptual por parte del
docente de los temas centrales, donde los alumnos participaran realizando preguntas y planteando dudas.

Ademas, se resolveran en forma individual o grupal, ejercicios practicos planteados.

EVALUACION

Los alumnos que registren una asistencia de al menos el 50 % de las clases, podran rendir un parcial (con
dos instancias de recuperacion). Si la nota del parcial es >=6 se obtiene la cursada.

Ademas, los alumnos podran realizar un Trabajo Especial (TE), el cual deberan entregar y/o defender para
poder promocionar la asignatura.

Los alumnos que no promocionen deberan rendir un examen final.
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CRONOGRAMA TENTATIVO DE CLASES Y EVALUACIONES

Clase Fechas Contenidos/Actividades
1 19/08/2026 | Introduccion al desarrollo de aplicaciones moviles.
2 26/08/2026 | Aplicaciones Nativas
3 02/09/2026 Aplicaciones Nativas
4 09/09/2026 Aplicaciones Interpretadas
5 16/09/2026 Aplicaciones Interpretadas
6 23/09/2026 | Aplicaciones Hibridas
7 30/09/2026 | Aplicaciones Hibridas
8 07/10/2026 | Progressive Web App (PWA)

9 14/10/2026 | Aplicaciones generadas por Compilacién Cruzada
10 21/10/2026 Aplicaciones generadas por Compilaciéon Cruzada
11 | 28/10/2026 | BD NoSQL
12 04/11/2026 | Uso de BD en Apps
13 11/11/2026 | Otros temas y enfoques
Evaluaciones previstas Fecha
Parcial 18/11/2026
1° Recuperatorio 25/11/2026
2° Recuperatorio 02/12/2026

Contacto de la catedra (mail, sitio WEB, plataforma virtual de gestién de cursos):

Plataforma Ideas: https://ideas.info.unlp.edu.ar/

Mail: pthomas@lidi.info.unlp.edu.ar

Firma del/los profesor/es

Calle 50y 120 | C.P.1900 | La Plata | Buenos Aires | RepUblica Argentina
Tel.: (54) 221-427-7270/71] www.info.unlp.edu.ar

Mg. Pablo Thomas


https://ideas.info.unlp.edu.ar/
mailto:pthomas@lidi.info.unlp.edu.ar

